Рабочая программа по информатике
 для слушателей подготовительных курсов,

«Классов УГНТУ», подготовительного отделения,

программы «Альтернативный репетитор»
для учащихся 5 – 6 классов

г. Уфа

Пояснительная записка
В государственной программе предмета “Основы информатики и ВТ” отведено на изучение материала по графике очень мало времени. “Машинная графика” обеспечивает наибольшую “гуманизацию” вычислительной техники, упрощает процедуры общения пользователя с компьютером, обеспечивает наглядное отображения информации, максимально раскрывает творческие возможности человека, становится все более доступным, популярным средством общения человека с ЭВМ.  Знание азов компьютерной графики и умения их использовать на простейшем базовом уровне становится неотъемлемым элементом грамотности и культуры каждого современного человека. 
В настоящее время программисты создали множество систем машинной графики, графических редакторов и пакетов прикладных графических программ, позволяющих успешно применять средства машинной графики практически во всех сферах человеческой деятельности. Следует ознакомить учащихся с простейшими базовыми средствами машинной графики. 
Курс “Компьютерная графика” направлен на формирование образного мышления, пространственного воображения, конструкторских способностей, общей компьютерной культуры, способствует формированию положительного отношения учащихся к изучаемому материалу, оживляет учебный процесс.

Программа курса «Компьютерная графика»
ВВЕДЕНИЕ.
· Информация. Представление об объектах и информации: объект, параметр объекта, действие, среда; информация, единицы измерения, виды информации и формы ее представления, входная и выходная информация, свойства информации, носители информации.

· Аппаратное обеспечение ПК. Устройства ввода, вывода, передачи данных, памяти. Структура ПК.
· Программное обеспечение ПК. Алгоритм. Программа. Программирование. Программное обеспечение ПК. Классификация ПО. Системная среда WINDOWS: приложение, документ, папка, рабочий стол, запуск приложений и документов.

ПЕРВОНАЧАЛЬНЫЕ СВЕДЕНИЯ О КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКЕ.
·  Графикa. Предмет изучения компьютерной графики. История развития компьютерной графики. Области применения компьютерной графики. Технические средства компьютерной графики. Графическая информация.
·  Кодирование графической информации. 
· Программные средства компьютерной графики. 

ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР PAINT 
· Среда графического редактора.
· Создание и редактирование рисунка. Загрузка и редактирование файла. Сохранение файла на диске.
· Графические объекты: пиксель, прямоугольник, эллипс, кривая, многоугольник, скругленный прямоугольник. Алгоритм и технология работы с графическими объектами. Действия с графическими объектами. 
· Циклические алгоритмы построения графических объектов.

ГРАФИЧЕСКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ TURBO Pascal.
· Введение в графику языка программирования TPascal. Аппаратная и программная поддержка графики. Модуль Graph. Процедуры и функции модуля. Инициализация графики. 
· Базовые процедуры и функции. Система координат. Экран и окно в графическом режиме.

· Работа с текстом. Ввод и вывод текста. Шрифты.

· Установка цвета и палитры.

· Построение графических фигур. Построение прямоугольников, многоугольников, дуг и окружностей. Атрибуты графических фигур.

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРЕЗЕНТАЦИИ.
· Среда компьютерной презентации: строка заголовка, главное меню, пиктографическое меню, запуск и настройка. 
· Создание презентации: создание фона, создание текста, вставка рисунков, настройка анимации текста, настройка анимации рисунков, запуск и наладка презентации. 
· Вставка звуков и видеоклипов в презентацию. 
· Озвучивание презентации.
ТРЕБОВАНИЯ К ЗНАНИЯМ И УМЕНИЯМ.

Учащиеся должны знать: 
· правила техники безопасности при работе  на ПК,
· что такое компьютерная графика, виды графической информации,
· аппаратные и программные средства компьютерной графики, 
· как кодируется графическая информация, 
· области применения и историю компьютерной графики, 
· графические возможности языка программирования Turbo Pascal, 
· назначение графических редакторов, назначение и функции пакетов прикладных программ по компьютерной графике.

Учащиеся должны уметь: 
· составлять программы для построения графических изображений с использованием графических операторов языка программирования, 
· работать с графическими редакторами, 
· создавать презентации, уметь работать с пакетами прикладных программ по компьютерной графике,
· работать с файлами (сохранять, копировать, осуществлять поиск);

· работать со сканером,

· работать с принтером,

· защищать свои проекты.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО КУРСУ 
"КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА"
	№

п/п
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	12
	24
	36
	48
	56

	
	Введение.
	
	
	
	
	

	1
	Правила техники безопасности при работе  на ПК.

Представление об объектах и информации.
	1
	1
	1
	2
	2

	2
	Аппаратное обеспечение ПК. 
	1
	1
	1
	2
	2

	3
	Программное обеспечение ПК.
	1
	1
	2
	6
	6

	
	Первоначальные сведения о компьютерной графике. 
	
	
	
	
	

	4
	Что такое компьютерная графика?
	
	1
	1
	2
	2

	5
	Кодирование графической информации.
	
	1
	1
	2
	3

	6
	Программные средства компьютерной графики.
	
	1
	1
	2
	3

	
	Графический редактор PAINT. 
	
	
	
	
	

	7
	Графический редактор PAINT. 
	
	1
	1
	1
	2

	8
	Создание и редактирование графического рисунка. 
	
	1
	1
	1
	2

	9
	Действия с графическими объектами. 
	
	1
	1
	1
	2

	10
	Циклические алгоритмы построения графических объектов.
	
	1
	1
	2
	3

	11
	Ввод текста.
	
	1
	1
	1
	1

	12
	 Защита проектов.
	
	1
	
	1
	1

	
	Графические возможности языка программирования Turbo Pascal.
	
	
	
	
	

	13
	Язык программирования  Turbo Pascal.
	1
	1
	1
	1
	2

	14
	Структура программы языка Turbo Pascal. 
	1
	2
	2
	2
	2

	15
	Введение в графику языка программирования Турбо-паскаль. Модуль Graph. Инициализация графики.
	2
	2
	2
	2
	2

	16
	Базовые процедуры и функции.
	
	
	1
	1
	1

	17
	Работа с текстом .Ввод и вывод текста. Шрифты.
	
	
	1
	1
	1

	18
	Установка цвета и палитры. Заливка. Стиль линий и заливки
	
	
	1
	1
	1

	19
	Построение графических фигур.
	
	
	2
	2
	2

	20
	Практикум «Графика на языке программирования Паскаль»
	
	
	2
	2
	3

	
	Компьютерные презентации PowerPoint.
	
	
	
	
	

	21
	Объекты в приложении PowerPoint
	0,5
	0,5
	1
	1
	1

	22
	Создание презентации: создание фона, текста.
	1
	1
	1
	2
	2

	23
	Настройка анимации текста.
	0,5
	0,5
	2
	2
	2

	24
	Вставка рисунков, звука,  настройка анимации рисунков.
	1
	1
	2
	2
	2

	25
	Сканирование графических изображений.
	
	1
	1
	1
	1

	26
	Создание презентации, состоящей из нескольких кадров.
	1
	1
	2
	2
	2

	27
	Создание управляющих кнопок, гиперссылок.
	
	1
	2
	2
	2

	28
	Демонстрация презентации.  Защита проектов.
	1
	1
	1
	1
	1


ФОРМЫ КОНТРОЛЯ.
1. Практическая работа.

2. Тестирование.

3. Проверочная работа.

4. Защита проекта.

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер. 

· Проектор.
· Принтер.

· Устройства вывода звуковой информации.

· Устройства создания графической информации (графический планшет).
· Сканер.
· Фотоаппарат.
Программные средства 

· Операционная система Windows . 

· Графические редакторы Paint, 
· Программу разработки презентаций PowerPoint. 

· Система программирования TurboPascal. 
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